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Las Pruebas de las Tecnologías 

Presentación del tema 

Las pruebas en proyectos de Tecnologías de la Información (IT) constituyen un conjunto 

sistemático de actividades orientadas a verificar y validar que un sistema cumple con los 

requerimientos definidos, opera de manera segura y mantiene niveles adecuados de 

desempeño. En la gestión moderna de proyectos tecnológicos, las pruebas no representan 

una etapa secundaria, sino un componente estratégico que impacta directamente en 

costos, riesgos, continuidad operativa y reputación organizacional. 

Desde la perspectiva de la administración, comprender los distintos tipos de pruebas 

permite dimensionar adecuadamente presupuestos, cronogramas y riesgos asociados a la 

implementación de sistemas de información. La ausencia de pruebas adecuadas puede 

generar pérdidas económicas significativas, ya que el costo de corregir errores en 

producción es exponencialmente mayor que el de detectarlos durante el proceso de 

prueba. 

Tipos de pruebas y su función 

Pruebas unitarias (Unit Testing). Verifican el correcto funcionamiento de componentes 

individuales del sistema —funciones, métodos o módulos pequeños—. Se ejecutan en 

etapas tempranas y son automatizables. Detectar errores en esta etapa tiene el menor costo 

de corrección. 

Pruebas de integración (Integration Testing). Verifican la interacción entre diferentes 

componentes del sistema: por ejemplo, que el módulo de ventas actualice correctamente 

el módulo contable tras emitir una factura. Detectan inconsistencias entre áreas 

funcionales y reducen el riesgo de errores interdepartamentales. 

Pruebas funcionales (Functional Testing). Evalúan si el sistema cumple con los 

requerimientos funcionales especificados: que el sistema permita registrar órdenes de 
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compra siguiendo el flujo aprobado, por ejemplo. Desde la gobernanza de TI, validan el 

alineamiento entre especificación y ejecución. 

Pruebas de rendimiento (Performance Testing). Evalúan el comportamiento del 

sistema bajo determinadas condiciones de carga: tiempos de respuesta, uso de recursos y 

estabilidad bajo demanda. Previenen pérdidas asociadas a lentitud o caída del sistema en 

momentos de alta operatividad. 

Pruebas de seguridad (Security Testing). Identifican vulnerabilidades y debilidades 

que puedan comprometer la confidencialidad, integridad y disponibilidad de la 

información. Incluyen pruebas de penetración, análisis de vulnerabilidades y evaluación 

de controles de acceso. Protegen activos críticos y reducen riesgos reputacionales y 

regulatorios. 

Pruebas modulares (Module Testing). Validan el correcto funcionamiento de módulos 

completos dentro de un sistema más amplio. Se diferencian de las pruebas unitarias en 

que el módulo es una agrupación funcional más amplia que un componente mínimo. 

Pruebas de sistemas (System Testing). Evalúan el sistema completo en un entorno 

similar al real, verificando el funcionamiento integral y el cumplimiento global de las 

especificaciones. Son críticas antes del go-live. 

Pruebas estáticas (Static Testing). Se realizan sin ejecutar el código: revisión de 

documentación, inspección de código y análisis estático automatizado. Permiten detectar 

errores estructurales y verificar el cumplimiento de estándares antes de la fase operativa. 

Pruebas dinámicas (Dynamic Testing). Se realizan ejecutando el sistema para observar 

su comportamiento real ante entradas concretas, incluyendo respuesta ante errores y 

robustez operativa. 

Pruebas de carga pico (Stress Testing). Evalúan el sistema bajo condiciones extremas 

o máximas para determinar el límite operativo, identificar el punto de falla y evaluar la 
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resiliencia del sistema. Son estratégicas en entornos comerciales digitales con demanda 

estacional. 

Secuencia y complementariedad 

Las pruebas no son independientes, sino complementarias y progresivas. La secuencia 

habitual es: pruebas estáticas, unitarias, modulares, de integración, funcionales, de 

sistemas, de rendimiento, de carga pico y de seguridad. Esta estructura progresiva reduce 

riesgos en cada etapa antes de que el sistema llegue a producción. 

Tipo de prueba Qué valida Momento habitual 

Unitaria Componente mínimo Desarrollo 

Integración Interacción entre módulos Desarrollo avanzado 

Funcional Cumplimiento de requerimientos Pruebas formales 

Rendimiento Comportamiento bajo carga Preproducción 

Seguridad Vulnerabilidades Preproducción y 

producción 

Carga pico Comportamiento en condiciones 

extremas 

Preproducción 

Conceptos clave 

• Las pruebas como componente estratégico, no etapa secundaria. 

• Secuencia progresiva: de lo unitario a lo sistémico y de rendimiento. 

• Costo creciente de los errores según el momento de detección. 

• Pruebas de carga pico para validar el comportamiento ante demanda estacional. 

• Pruebas de seguridad para proteger activos críticos y cumplimiento regulatorio. 
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Preguntas de repaso del tema 

1. ¿Cuál es la diferencia entre pruebas unitarias y pruebas modulares? 

2. ¿Por qué las pruebas de integración son críticas en sistemas empresariales? 

3. ¿Qué riesgos se mitigan mediante las pruebas de seguridad? 

4. ¿Cuál es la diferencia entre pruebas estáticas y pruebas dinámicas? 

5. ¿Por qué las pruebas de carga pico son estratégicas en entornos comerciales 

digitales? 

6. ¿Por qué detectar errores en producción es más costoso que detectarlos en 

pruebas? 

7. ¿Qué validan las pruebas funcionales y cómo se relacionan con los 

requerimientos? 

8. ¿Qué secuencia habitual siguen las pruebas en un proyecto de TI? 

9. ¿Cómo impactan las pruebas en el presupuesto y en el cronograma del proyecto? 

10. ¿Por qué se afirma que las pruebas son una inversión preventiva y no un gasto? 


